GRATIS APPER:

Mange tredjepartsapper viser
reklamer i appen.

(eks. 1)

Hva: Persontilpasset reklame
for produkter og tjenester.
Hvor: Ved bruk av appen.

Nar: | Igpet av hele skoledagen
og ved leksearbeid.

BETALTE APPER:

Flere betalte apper tilbyr ulike
kigp i app og reklame for egne
produkter og tjenester.

Hva: Reklame for egne
produkter og tjenester.

Hvor: Ved bruk av appen.

Nar: | Igpet av hele skoledagen
og ved leksearbeid.

REKLAMESKOLEDAGEN
Hvordan blir elever eksponert
for reklame via digitale lzeremidler?

NB: Alle eksemplene i oversikten gjelder eksponering i vanlig undervisning

1. REKLAME 2. REKLAME via NETTLESER

via APPER

A

3. ANNEN FORM FOR REKLAME

ANNEN REKLAME - NOEN VIKTIGE EKSEMPLER

a. De digitale lzeringsmidlene apner for uregulert bruk:
pa skolen, skolebussen, i forbindelse med lekser m.m.
-Youtube, Youtube Shorts, TikTok og div spillnettsteder,
fanger lett oppmerksomhet og eksponerer for reklame
og betalt innhold.

b. Plattformopplaeringen, dvs. grunnleggende oppleering

i et digitalt gkosystem, er verdifull produktplassering og gir

fremtidig kundelojalitet. | Norge er det tre
hovedaktgrer/systemer: Apple, Microsoft og Google.
c. Indirekte reklame for Facebook, Instagram,
Youtube o.l. via linker i innkjgpte leeremidler. (eks. 5)

NETTLESER
Banner-reklame
forekommer i alle
nettlesere pa barnas
leeremidler. (eks. 2, 3)

E

Hva: Persontilpasset reklame

basert pa tidligere bruk.

Hvor: Ved all bruk av nettleser: Feks
ved googlesgk og oppgavelgsning,

eller ved bruk av ulike nettressurser som
temaoppgaver, quiz, sprakspill o.l.

Nar: | Igpet av hele skoledagen og

ved leksearbeid.

NETTLESER
Youtube-reklame
forekommer i alle
nettlesere pa barnas
leeremidler. (eks. 4)

Hva: Persontilpassede reklamefilmer
basert pa tidligere bruk.

Hvor: | ulike nettressurser som
brukes i undervisningen,
underholdning i matfri m.m.

Nar: | Igpet av hele skoledagen og
ved leksearbeid.

NETTLESER
Innholdsmarkedsfaring
forekommer i alle
nettlesere pa barnas
laeremidler.

Hva: Plassert betalt innhold.
Hvor: | forbindelse med sgk etter fakta.
Nar: Ved oppgaveldsning.



Eks 1: Reklame for slankepiller i tredjeparts-app pa skoleipad til jente, 7. trinn.
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Eks 2: Reklame i engelsk nettressurs pa skoleipad til gutt, 4. trinn.
Reklamebanneret er utformet som knapper med en rekke kjente spill-ikoner. Bl.a. Grand Theft Auto (som har 18 arsgrense)
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Eks 3: Reklame i populaer spillnettside pa skoleipad til gutt, 4. trinn. Dette er ikke en nettressurs som brukes i undervisning, men
er likevel tilgjengelig via leeremidlet.
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Eks 4: Reklame for spill pd YouTube Shorts pa skoleipad til gutt, 4. trinn.

Dette er ikke en nettressurs som brukes i undervisning, men er likevel tilgjengelig via leeremidlet.

“Vanlig” YouTube brukes ofte i undervisning og inneholder reklame.
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Eks 5: Indirekte reklame for kommersielle tjenester som YouTube, Facebook og Instagram i Salaby — Gyldendals leeringsressurs
for barneskolen. Denne type linker knytter leeringsressursen ogsa opp mot kommersielle reklamenettverk som samler person-
data. Nettressursen krever FEIDE-innlogging og er utviklet med stgtte fra UDIR.

20:33 sen. 7. mai soe = 22%0
@ skole.salaby.no

i * GYLDENDAL (FEIDE) v
«Jeg vet» Kodeskolen Grgnne hacks Trollmannskogen
Livsmestring Matematikk Naturfag Naturfag
samfunnsfag

Lex Fluuds Musikk i Hvorfor har vi
romreise matematikk museer?
Podkast Musikk, matematikk

DfO

SEND TILBAKEMELDING KOLOFON  INFORMATION IN ENGLISH

Utviklet med stgtte fra UDIR  Nettstedskart Personvern




